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LE LMA, 81 ANS !
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• 1er janvier 1941 : le CNRS crée son premier Laboratoire Propre en province
• Depuis 2015 : un bâtiment emblématique installé sur Château-Gombert
• 140 personnes dont 75 personnels permanents (AMU-CNRS-ECM)
• Des équipements expérimentaux remarquables



UN RICHE POTENTIEL DE RECHERCHE

MATÉRIAUX & STRUCTURES

Changement d’échelles

Micromécanique

Composites stratifiés

Contact, frottement, interface

Couplages multiphysiques

Structures

SONS

- Synthèse et contrôle de champs acoustiques

- Auto-oscillations acoustiques

- Aide à la conception et 

qualités des instruments de musique

- Mécanismes de la perception auditive
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ONDES & IMAGERIE

Modélisation pour les ondes

Contrôle non destructif

Ultrasons médicaux

Acoustique sous-marine, sismique, sismologie



LE PIONNIER JEAN-CLAUDE RISSET

Premiers sons sur ordinateur aux Bell Laboratories 
(1964-69)

Création de l’IRCAM aux côtés de Pierre Boulez 
(1975-79)

Chercheur au LMA en 1985

Grand Prix National de Musique (1990)

Médaille d’Or du CNRS (1999)

La place du LMA dans la communauté de l’acoustique musicale doit beaucoup à
Jean-Claude Risset, Chercheur et Compositeur (1938-2016)
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PRESENTATION DE LA PLATEFORME

Artistes, chercheurs et ingénieurs de toutes disciplines témoignent de l’effervescence de la rencontre
entre arts, sciences et technologies.

La plateforme MAS se veut être un objet original ; à la fois, plateforme d’expérimentations arts-
sciences, plateau de travail et de rencontres entre étudiants, scientifiques, artistes et industriels, elle
est également un lieu de diffusion culturelle par ses sorties de résidences, ses tables rondes et ses
workshops.

Placer un lieu de recherche-création au cœur du LMA et à proximité de l’école Centrale, c’est se doter
d’un outil pour renouveler les manières de penser, de créer, de former, de chercher…

Un véritable environnement art-science où sont tissées de nombreuses collaborations avec le monde
industriel lui conférant une autre manière de faire, de penser et d’innover.
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Nos recherches visent à mieux comprendre le fonctionnement des instruments de musique et en
particulier leurs aspects non linéaires.

Ces travaux sont motivés par la volonté d’explorer les liens entre les paramètres géométriques de
l’instrument (fixés par le facteur), les paramètres de contrôle (ajustés en temps réel par l’instrumentiste)
et les caractéristiques du son produit.

Ces liens posent de vrais problématiques de recherche, et ce pour plusieurs raisons : parce que les
instruments de musique sont des systèmes dynamiques non linéaires, avec des difficultés de
modélisation et d’analyse de modèles, ensuite parce que le contrôle exercé par le musicien est difficile à
appréhender pour des raisons évidentes d’instrumentation, enfin parce que chaque famille d’instruments
relève d’une branche différente de la physique (fluides, frottements, impacts …).

Les travaux menés sont de natures expérimentale, numérique ou théorique.
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NOS RECHERCHES SCIENTIFIQUES



NOS RECHERCHES SCIENTIFIQUES

• Définir les qualités d’un instrument de musique : points de vue physique et perceptif
• Captation in vivo
• Collaboration pérenne avec Buffet-Crampon (Labcom ANR LIAMFI) et Yamaha (Chaire NAMI)
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AIDE À LA CONCEPTION DES INSTRUMENTS DE MUSIQUE



MÉCANISMES DE LA PERCEPTION AUDITIVE
• Perception et codage de l’intensité sonore par le systèmeauditif
• Versune amélioration du codage de l’implant cochléaire
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NOS RECHERCHES SCIENTIFIQUES



DES SALLES ANECHOIQUES UNIQUES

QUELQUES EXEMPLES DES EQUIPEMENTS

CABINE D’EXCITATION
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STUDIO – REGIE – SALLE INSTRUMENTS

CABINES AUDIOMETRIQUES, SALLE DE SYNTHÈSE DE CHAMP & D’ÉCOUTE NORMALISÉE, 
TÊTE ARTIFICIELLE, SALLE DE SYNTHÈSE DE CHAMP

1
0

QUELQUES EXEMPLES DES EQUIPEMENTS



OBJECTIFSDELAPLATEFORME
→ INNOVER et CRÉER aux croisements des arts et des sciences

→ CROISER la culture, la culture scientifique, et l’enseignement

→ SUSCITER l’imagination auprès des étudiants de nos tutelles 
Centrale Méditerannée et Aix-Marseille Université

→ ORGANISER les conditions de rencontres artistes /scientifiques

→ CONFRONTER les expériences et ENRICHIR les   
méthodologies de travail entre artistes, scientifiques,  futurs 
ingénieurs

→ EXPLORER les perspectives pour l’art, la technologie et l’industrie

1
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→ SE RAPPROCHER du monde industriel

→ DEVELOPPER un réseau de partenaires institutionnels et privés

→ MULTIPLIER les projets interdisciplinaires tant au niveau
national qu’ international



LES MISSIONS

PenduleAcoustique,crédits :VirgileAbela

MAS se donne une quadruple mission :

• formation
• recherche
• ouverture au grand public
• rapprochement avec le monde industriel



LES RÉSIDENCES ART-SCIENCE
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LE FONCTIONNEMENT

• Temps de travail commun aux artistes et scientifiques
• Résidences encadrées par des chercheurs du LMA 
• Mise à disposition des équipements, du savoir-faire et des compétences du LMA

RELATION ART-SCIENCE ET VALORISATION SCIENTIFIQUE

• Donner à voir et documenter le travail de recherche art-science mené au LMA
• Valoriser les compétences scientifiques du LMA
• Décloisonner les disciplines et amener artistes et scientifiques à échanger & créer ensemble
• Faire progresser leurs connaissances respectives

LES OBJECTIFS

Création d’un dispositif de mise en public adapté à chaque sujet de recherche.
Exposition du prototype et diffusion de l’œuvre au sein du laboratoire et/ou dans les lieux de diffusions partenaires
Créer de nouvelles dynamiques et porosités entre chercheurs, artistes et publics.



LE PROGRAMME DES RÉSIDENCES 2022-2024

ZEITGEIST DE VIRGILE ABELA
MUSICAL BOUNCE BACK DE PIANO AND CO 
CARGO DE CHRISTIAN DELECLUSE & ANNE GIAFFERI 
SOUND TRAJECTORY DE MAXENCE MERCIER
FÔRET RESILIENTE DE BENJAMIN JUST
ARGO DE JACOPO BABONI SCHILINGI
PROJET THE HIVE



FORMATIONS ET WORKSHOPS

15

LE RAPPROCHEMENT AVEC NOS TUTELLES
CENTRALE MARSEILLE ET AIX-MARSEILLE UNIVERSITÉ

Un programme de formations certifiantes dès Avril 2022

Dans cette volonté de transmission des connaissances, la
plateforme met en place une offre de formation en miroir
de sa programmation de résidences de recherche-
création. Le programme de formations et de workshops
alterne entre séances théoriques en salle de formation et
travaux pratiques en studio immersif (ambisonic 3d | 24
voix de diffusion).

Elles sont destinées aux étudiants de Centrale Marseille,
d’AMU et d’ écoles partenaires du LMA, aux créateurs
sonores : musicien, compositeur, ingénieur ou technicien,
mais aussi à toutes personnes intéressées en acoustique
et création sonore.



LES FORMATIONS
LE PROGRAMME PROPOSÉ : 

Formation à l’écriture de la spatialisation sonore :
avec Sound Trajectory & Spat Revolution par Maxence Mercier, 
compositeur et concepteur de Sound Trajectory, Amélie Nilles 
compositrice et spécialiste de la spatialisation des musiques 
électroniques

Formation Ableton :
Ableton Live est un logiciel développé avec une idée claire : 
simplifier la production musicale ! Que ce soit pour enregistrer, 
éditer, arranger, composer, faire du sounddesign, remixer et ce 
jusqu’à la scène, il offre une infinité de possibilités.

Formation au système Arduino :
Au programme de la formation : apprendre à programmer des 
cartes Arduino pour connecter des composants, gérer 
l'environnement de développement et envoyer des programmes 
sur la carte à travers un port USB.



LES WORKSHOPS
LE RAPPROCHEMENT AVEC NOS TUTELLES
CENTRALE MEDITERRANÉE & AIX MARSEILLE UNIVERSITÉ
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La structuration et l’évolution de la plateforme MAS
ouvrent un nouveau champ d’action dans le domaine
de l’enseignement et de la formation par la recherche
art-science au sein de nos tutelles.

Cette formidable dynamique donne lieu à la création
de nouveaux cursus pédagogiques :
Construction de programmes de recherche dédiés et
réalisations de workshops spécifiques faisant écho aux
sujets engagés par les artistes résidents.



LE RAPPROCHEMENT AVEC 
CENTRALE MEDITERRANÉE

Du 4 au 7 Avril 2022, Centrale Marseille et la plateforme MAS
se sont associées autour de la réalisation d’un premier
programme de Masterclass intitulé « Art sonore ou art
d’écouter ? »

Ces master class ont été présentées par six artistes résidents du
LMA. Leurs univers et leurs références artistiques en lien direct
avec la recherche scientifique du laboratoire ont révélé aux
étudiants de CENTRALE MARSEILLE comment l’audible, le
visible et leurs interactions engendrent de nouvelles formes de
représentations sensibles et/ou formelles du monde
contemporain.
Plusieurs workshops sont prévus prochainement en écho aux
résidences de la plateforme MAS.
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LES WORKSHOPS



SE RAPPROCHER DU MONDE INDUSTRIEL
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Dans une société ou un système économique
parfois en perte de vitesse ou du moins en
proie au doute, l’imaginaire de l’artiste crée
une vision autre et amène de nouvelles idées
et de nouveaux projets que des schémas
traditionnels ou contraints financièrement et
économiquement n’auraient jamais pu
envisager.
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Les objectifs de la plateforme :

• Permettreà sonréseaud’industrielset d’entrepreneursd’élargir le champsdespossibles

• Explorerdesterrainsnonencoreconquis,etameneruneautremanièredefaire, depenseret
d’innoverauxentreprises.

• Proposerplusieurstypesde collaboration etdiversifier lesprojetsavec le secteurprivé.

• Fairenaître+de projetsartistiqueset d’ innovations technologiques.

• S’appuyersurle réseaud’entreprisesdu laboratoire etdesstartupsdutechnopole

SE RAPPROCHER DU MONDE INDUSTRIEL
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Partenariats industrielsetprivésengagés :Yamaha/BuffetCrampon/Redman+Youandyourhouse

Partenariatsencours :PikipetMainingful

SE RAPPROCHER DU MONDE INDUSTRIEL



THE HIVE. « LA RUCHE »
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UN CO-LAB DE TALENTS

Ou comment s’inspirer de l’organisation
collaborative des abeilles pour concevoir une
résidence pour étudiants heureux et participer
au développement de relations sociales
fondées sur l’ouverture des esprits, des sens
et du désir d’apprendre.

THE HIVE cherche à faire émerger un lieu
permettant le développement individuel au
sein d’un groupe, un lieu hyper connecté, pour
que celles et ceux qui y vivent ne cessent de
se parler, d’échanger et de travailler en «
mode projet » pour communiquer, apprendre,
et ré́ussir.
THE HIVE regroupe 152 unités d’hé́bergement
pour étudiants et jeunes actifs, est exclusif et
inclusif.



THE HIVE & LE LMA
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Dans cette volonté ́ de se rapprocher du monde
industriel, MAS & le LMA ont rencontre ́ en avril 2022 les
trois Operateurs engagés de The Hive : REDMAN, YOU &
YOUR HOUSE et UP INVESTISSEMENT.

A ̀ la suite de leur rencontre et de leurs premières
réflexions fructueuses, ils ont convenu de produire
ensemble une œuvre d’art numérique pérenne en lien
avec la démarche architecturale et l’identité ́ sociale de
The Hive.

Tout en s’appuyant sur les composantes matérielles et
humaines du LMA et générant des synergies vertueuses
au sein du Technopôle de Cha ̂teau-Gombert, l’objectif de
cette œuvre est d’interagir avec le public présent dans le
bâtiment au moyen des recherches innovantes
développées au sien de la plateforme MAS du LMA.



THE HIVE & LE LMA
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L’oeuvre intègrera plusieurs dimensions : elle sera sonore et/ou visuelle, interactive et
connectée.

Elle sera également interactive et connectée et tirera parti de l’expertise de la plateforme
MAS dans l’intégration de données de capteurs de différents types, le traitement des
informations recueillies et leur utilisation dans un scénario d’art.

L’oeuvre pourrait porter comme intention artistique la réalisation d’une mémoire sonore se
penchant sur le passe ́ du Technopole, qui était il y a quelques décennies, le grenier de
Marseille, regroupant de nombreuses terres agricoles et de fermes. Une démarche artistique
historiquement informée pourrait permettre d’intégrer des sons typiques a ̀ l’oeuvre.



LE PROGRAMME DES RÉSIDENCES 2022-2023

ZEITGEIST DE VIRGILE ABELA
MUSICAL BOUNCE BACK DE PIANO AND CO 

CARGO DE CHRISTIAN DELECLUSE & ANNE GIAFFERI

CAPSULE DE MANON LEFEBURE & ANNE LAROUZE

SOUND TRAJECTORY DE MAXENCE MERCIER
FÔRET RESILIENTE DE BENJAMIN JUST

ARGO DE JACOPO BABONI SCHILINGI
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ZEITGEIST - VIRGILE ABELA

Zeitgeist de Virgile ABELA est un projet artistique et sonore en cours de développement, cherchant à transformer
les manifestations vibratoires de l’air et de l’eau en objet esthétique, visuel et sonore. Au sujet de l’air, ce projet
innove dans l’organologie ancestrale de l’art sonore éolien, consistant à inventer de nouvelles harpes éoliennes
d’une dimension inédite, incluant savoirs traditionnels et nouvelles technologies dans leurs conceptions et leurs
comportements.



Valorisation scientifique pour le LMA :

Projet en phase avec les recherches du LMA sur la physique des

instruments de musique. Ici l’originalité demeure dans la

conception d’un instrument à vent et un instrument à cordes. Cet

instrument est auto-oscillant et fortement non linéaire et la

prédiction de son comportement ou sa simulation représentent

donc un réel challenge pour le scientifique. De plus, la réalisation

proprement dite offre des problématiques inédites en facture

instrumentale en termes d’utilisation de matériaux nouveaux ou de

procédés de fabrication. En effet, le changement d’échelle, de

l’échelle du mètre pour un instrument traditionnel à l’échelle de

l’hectomètre envisagée ici, est un réel challenge. Ce projet sera

l’occasion d’échanges scientifiques entre l’équipe SONS et l’équipe

Matériaux et structures du LMA.

Partenaires et coproducteurs :
Bipolar Production, Maison de la Tour, 8Fablab, Festival Interstice

ZEITGEIST DE VIRGILE ABELA



Musical Bounce Back, cofinancé par le programme Erasmus + de l’Union européenne, nouveau projet résilient et
fédérateur dans une période de crise sanitaire, qui, grâce à un parcours pédagogique innovant et une création, va
sensibiliser les musiciens et les enseignants en musique à la problématique de l’invisibilité des compositrices. Les
participants seront impliqués dans un processus de création artistique en collaborant via le LoLa (Low Latency)
system : une connexion à distance qui permet de répéter et de jouer à distance avec une très faible latence,
permettant ainsi des rendez-vous stimulants pour la création avec des liens directs et réguliers avec les
compositrices. Pour ce projet, PIANO AND CO va passer commande à 3 compositrices : Anna Zakaryan (Arménie),
Esthir Lemi (Grèce), Eve Risser (France)

MUSICAL BOUNCE BACK- PIANO AND CO

© Eve Risser ©EsthirLemi
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Partenaires et coproducteurs :
PIANO AND CO, le LICA, Laboratoire d’Intelligence Collective et Artificielle (France), l’Organisation pour les
Programmes Européens et les Relations Culturelles (Chypre), le Conservatoire de musique Komitas State
Conservatory of Yerevan (Arménie), le LabMAT, Laboratoire de Musique Acoustique et Technologie de
l’Université d’Athènes (Grèce), la Casa do Professor (Portugal), le LMA-CNRS, le GMEM-CNCM, Arsud, les Musées
de Marseille, la bibliothèque l’Alcazar & Marseille Concerts.

Valorisation scientifique pour le LMA :
L’enjeu est double pour MAS. Il est d’abord de nature technologique puisqu’il s’agit de doter le laboratoire
d’infrastructures réseau exceptionnelles. En effet, réduire la latence en de ça de la limite qu’un être humain peut
percevoir nous oblige aller au delà des performances déjà excellentes auxquelles un laboratoire académique est
habitué. Les répercussions en termes de bande passante et de rapidité des échanges de données profiteront à tout
le laboratoire. L’enjeu est aussi méthodologique. Ce projet contribue à faire évoluer l’approche de la programmation
temps réel du LMA pour une communication sur de longues distances (des milliers de kilomètres) sans décalage
notable entre les deux sites distants. Pour fixer les idées, il faudra sans doute ne pas dépasser 20ms de latence, ce
qui est à ce jour un objectif très ambitieux.

MUSICAL BOUNCE BACK- PIANO AND CO
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CARGO - CHRISTIAN DELECLUSE & ANNE GIAFFERI

Cargo est une installation sonore immersive qui vient renouveler
la réflexion sur les mobilités sociales et les identités en
Méditerranée. Au sein d’un conteneur maritime détourné de sa
fonction première, sont diffusées des créations sonores réalisées
lors de traversées en mer entre Alger, Bastia, Marseille, Tanger et
Tunis. En étroite collaboration avec des chercheurs en sciences
humaines et sociales, Cargo dresse un portrait kaléidoscopique
des différentes figures de la mobilité et pose un regard sensible
sur les échanges entre les peuples, sur les mouvements qui
caractérisent aujourd’hui les nouveaux flux du sud de l’Europe.

Écouter les récits de ces circulations conduit à interroger les
changements qu’elles engendrent au sein des sociétés
marocaines, algériennes et tunisiennes. Si CARGO est nourri par
des subjectivités individuelles, ses récits interrogent les relations
historiques et symboliques en Méditerranée ; les transformations
politiques, sociales, économiques et culturelles que ces mobilités
engendrent.
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CARGO - CHRISTIAN DELECLUSE & ANNE GIAFFERI

Valorisation scientifique pour le LMA :
Le LMA s’est doté d’un studio d’enregistrement avec une

structure de spatialisation permettant une écoute immersive.

L’enjeu scientifique est d’étudier comment une spatialisation de

sons conçue et travaillée au sein de ce studio peut s’exporter

hors les murs. Il s’agit donc de définir les règles pour préserver

au mieux la robustesse des effets sonores recherchés lorsqu’ils

seront mis en œuvre dans un environnement technologique et

acoustique forcément dégradé par rapport au studio du

laboratoire.

Partenaires et coproducteurs :

Laboratoire Mesopolhis / Aix-Marseille Université Institut
SOMUM Aix-Marseille UniversitéInstitut de Recherche et
Développement / Centre Norbert Elias / MOVIDA /
IREMAMUniversité de Corse, Lieux Publics, Collectivité de Corse,
Ville de Bastia, Aix-Marseille Université LMA - MAS, Radiofrance
avec la section « Hyperradio ».



FÔRET RESILIENTE DE BENJAMIN JUST

Un bruissement, une trace comme prémices d’une nouvelle forêt se dessinant ! Les souches et résidus du

passage humain tracent un paysage. Ces disques d’arbres posés au sol nous plongent dans l’intimité d’un

rapport où, pulsations, sons et rayons de lumière nous éclairent sur l’histoire de ces arbres disparus. Comme

une plongée dans la matière, les cernes s’animent progressivement et la forêt prend vie en observant la

déforestation mondiale ...



FÔRET RESILIENTE DE 
BENJAMIN JUST

Valorisation scientifique pour le LMA :

Ce projet permet au LMA de développer et de s’approprier une nouvelle
technologie (LORA : long range) pour la transmission de données sur de
longues distances. Technologie qui sera utilisée dans la conception de
capteur du jeu instrumental sans fils pour minimiser la gêne des
musiciens, objet de recherche de l’équipe SONS.

Partenaires et coproducteurs :

SCAN Auvergne Rhône Alpes (Fonds de soutien à la création
numérique), Maison de la Tour, Château Ephémère, LMA –MAS, La
Casemate
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SOUND TRAJECTORY DE MAXENCE MERCIER

Maxence Mercier est reconnu pour avoir élaboré de nombreuses techniques innovantes de spatialisation sonore
regroupées au sein de son logiciel Sound Trajectory.

Ce logiciel développé en partie au sein de la plateforme MAS, est une forme de manifeste esthétique et technique
de la spatialisation sonore. Il est autant une table d’écriture numérique, un instrument musical et un puissant
processeur sonore utilisé par une communauté internationale de créateurs sonores. Ses processus de composition
et de génération en temps réel sont ainsi partagés avec des compositeurs, musiciens, performeurs, ingénieurs du
son et plasticiens agissant dans les champs de la musique, du théâtre, des installations sonores, du cinéma et du jeu
vidéo.

Son travail aux croisements des disciplines de l’art et de la science du son le mène à explorer les dimensions
cachées de l’acoustique, de la bioacoustique et de l’éthoacoustique.
Ses projets musicaux sont engagés dans une une dynamique symbiotique, cherchant à rendre sensibles les
problématiques écosystémiques. Il créé des espaces symboliques tissés par les liens concrets de la perception.



SOUND TRAJECTORY DE MAXENCE MERCIER

Il expérimente les processus d’une orchestration d’interactions
conceptualisée sous la forme de synthèse d’interaction multimodale.
Cette synthèse combinatoire s’appuie sur des techniques d’écriture

en temps réel utilisé à la fois pour la scène et studio. Elle consiste à

concevoir des interactions corrélées à de multiples échelles et

dimensions esthétiques comme techniques. À l’issue de la résidence,

il en a délivré quelques ferments par des gestes sonores réalisés en

temps réel, préalablement écrits ou interprétés suivant la musique

résultant de sa rencontre avec l’artiste Maoupa Mazzocchetti.

Deux écoutes immersives au GMEM ont été réalisées le 4 juin 2022
dans le cadre du festival Le Bon Air. Cette nouvelle création fait suite
à une résidence de recherche au LMA du 17 au 19 mai et une
résidence de création au GMEM du 31 mai au 4 juin. Elle fait l’objet
d’une co-production pour la première fois entre Le Bon Air, le GMEM
et le LMA.
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ARGO DE JACOPO BABONI SCHILINGI

Une composition musicale générative et
interactive qui réagit à la respiration du
compositeur, lequel porte depuis juin 2017 un
capteur de respiration 24h/24, 7j/7.

Le son et l’image sont basés sur des trajectoires
musicales écrites par Jacopo Baboni- Schilingi,
que vient perturber son souffle. Une poésie de
l’éphémère.

Dans le cadre de ce projet, MAS a sollicité le
Conseil départemental et obtenu un financement
lié à l’acquisition d’un dispositif de motion
capture; il servira à enrichir techniquement ce
projet.
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Valorisation scientifique pour le LMA :

Ce projet entre dans le cadre des recherches du laboratoire sur
la captation du geste instrumental.

Alors que le LMA travaille majoritairement avec des capteurs
vibro-acoustiques, cette collaboration permettra d’élargir la
palette des capteurs utilisables sur un musicien. Par exemple
des capteurs bio mécaniques pour quantifier les mouvements
de la cage thoracique d’un instrumentiste à vent.

Ces perspectives sont prometteuses pour le LMA dont un
objectif de recherche est de mieux comprendre le lien entre le
contrôle de l’instrument par l’instrumentiste et le son produit. A
la manière des sportifs équipés de capteurs pour percer les
mystères des performances athlétiques réalisées.

ARGO DE JACOPO BABONI SCHILINGI
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Issu de la recherche sur la simplification du geste
instrumental, Beambow est un instrument de musique très
simple à utiliser. Facilement accessible, il s’adresse aussi
bien aux personnes possédant une faible capacité de
mouvement qu’à un large public.

Beambow est le «nom de code» d’une invention, une

nouvelle façon d’utiliser des rayons laser comme interface

pour l’expression musicale, au-delà des touches de piano,

des boutons-poussoirs, des pads de batterie
Largement paramétrable et configurable, il est un
instrument idéal pour l’improvisation. À usage vraiment
intuitif, il offre à son interacteur un nouveau geste musical
avec maîtrise de la hauteur, de la nuance et de
l’articulation.

BEAMBOW DE CLAUDE FRANCIS JUHEN
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BEAMBOW DE CLAUDE FRANCIS JUHEN

Deux ou trois faisceaux laser sont utilisés pour créer une
ligne virtuelle dans l’espace. La longueur de jeu utile peut
s’étendre de quelques centimètres à plusieurs mètres.

Cette nouvelle façon de capturer le geste peut être à la

base d’une nouvelle génération de contrôleurs ou

d’instruments de musique et révèle un nouveau principe

d’interaction..

Si la vélocité n’est pas utilisée par exemple pour

déclencher des samples, la taille et la position de passage

de l’objet déterminent l’événement sonore en temps réel.
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Conçue avec l’aide d’outils de Design Fiction,
l’installation utilise l’objet, la narration et le
son pour relier intimement l’univers sous-
marin et l’espace terrestre dans une échelle
de temps longue.

Entre savoir-faire artisanaux et industriels, la
capsule terrestre est fabriquée à la main au
colombin d’argile quand la capsule sous-
marine est en cours de développement au
sein du laboratoire VICAT Ciment.

Présentée dans le dispositif narratif et
sonore, comme des vestiges sous-marins,
traces d’un passé mystérieux, cette
installation porte autant d’invitations à
questionner le statut de la rive que celui de
l’objet à l’ère de l’anthropocène.

CAPSULE DE M. LEFEBURE ET A. LAROUZÉ
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RÉSIDENCES EN IMAGES 2022-2023



LESPRODUCTIONSART-SCIENCE
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«MAS» HORSLESMURS

DIFFUSION DU PENDULE DE VIRGILE ABELA :
NOVEMBRE 2021 FESTIVAL INTERSTICES CAEN
MARS 2022 SONICA FESTIVAL – GLASGOW AVEC L’AIDE DE L’INSTITUT FRANÇAIS
OCTOBRE 2022 BIENNALE EXPERIMENTA GRENOBLE 
A VENIR EN 2023 MULTIPLICIDADE RIO BRAZIL / IMAL BRUSSEL / HELSINKI 

DIFFUSION DE FÔRET RÉSILIENTE DE BENJAMIN JUST :
AVRIL 2022 LES SAFRA’ NUMÉRIQUES – AMIENS
OCTOBRE 2022 BIENNALE EXPERIMENTA GRENOBLE PRODUIT PAR LE CEA

DIFFUSION DE SOUND TRAJECTORY DE MAXENCE MERCIER :
MAI 2022 FESTIVAL LE BON AIR - FRICHE DE LA BELLE DE MAI AVEC LE GMEM MARSEILLE



LESPRODUCTIONSART-SCIENCE
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«MAS» HORS LES MURS
DIFFUSION DE CARGO V1 DE CHRISTIAN DELECLUSE & ANNE DE GIAFFERI
OCTOBRE 2022. FESTIVAL SCIENTIFICA. MUCEM. MARSEILLE. 

DIFFUSION DE CAPSULES DE MANON LEFEBURE ET ANNE LAROUZÉ
SEPTEMBRE- DECEMBRE 2022. EXPOSITION « OBJET D’UNE RENCONTRE ». MUSEE D’HISTOIRE. 
MARSEILLE. 

OCTOBRE 2022. FÊTE  DE  LA  SCIENCE. MARSEILLE : 
PRESENTATION DES INSTALLATIONS CARGO ET BEAMBOW EN COLLABORATION AVEC                  
« LES PETITS DEBROUILLARDS »
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LESPRODUCTIONSART-SCIENCE



LE TECHNOPÔLE DE CHÂTEAU-GOMBERT

Le Technopôle de Marseille 
Château-Gombert, tête de réseau de 
l'innovation technologique dans les 
sciences de l’ingénieur est devenu le lieu 
inédit de convergence entre 
l'enseignement supérieur, la recherche, les 
outils d'aide au développement, les 
entreprises innovantes et le logement.
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L’ENVIRONNEMENT DU TECHNOPÔLE



• 180 hectares
• 380 000 m2

• 170 entreprises dont plus de 50 start-ups
• 4 016 emplois privés et publics 
• dont 660 enseignants-chercheurs

• 2 600 étudiants
• 2 grandes écoles d’ingénieurs : 

Centrale Méditerranée

Polytech Marseille

• 15 plates-formes technologiques

• 8 laboratoires de recherche publique : LAM, IM2NP, LIF, I2M 
et les quatre laboratoires de l’« Institut Mécanique
Ingénierie » (https://www.univ-amu.fr/fr/public/institut-
mecanique-et-ingenierie-imi ), le LMA, l’IRPHE, IUSTI, M2P2
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L’ENVIRONNEMENT DU TECHNOPÔLE

https://www.univ-amu.fr/fr/public/institut-mecanique-et-


L’ENVIRONNEMENT DU TECHNOPÔLE

• 2 départements de l’UFR Sciences d’Aix-Marseille Université :
le département de mécanique et le département de
mathématiques

• 1 incubateur inter-universitaire : IMPULSE

• 2 pépinières d’entreprises : Marseille Innovation, implantée au
sein de deux bâtiments sur le site, l’Hôtel Technologique et
l’Hôtel Technoptic

• 1 FabLab : FabLab Marseille

• 3 écoles d’informatique privées : Supinfo, Institut G4 et Esimed

• 1er pôle de recherche français en mécanique-énergétique
après l’Île de France
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LA COMMUNICATION - MAS 
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MAS EST DESORMAIS SUR LA TOILE ET LES RESEAUX SOCIAUX INSTAGRAM, LINKEDIN, FACEBOOK..
WWW.MAS-LMA.CNRS.COM



LES PARTENAIRES DE MAS 
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Nos tutelles :  

Nos partenaires institutionnels :

Nos partenaires publics et privés :



L’ÉQUIPE MAS 

PatrickSanchez 
ChristopheVergez
JulieMiguirditchian

EricDebieu
Etienne Gourc

Direction technique plateforme 
Direction scientifique plateforme 
Direction artistique
Consultant technique 
Ingénieur de recherche associé

PLATEFORME MAS

Laboratoire de Mécanique et d’Acoustique 

LMA - UMR 7031
4 impasse Nikola Tesla CS 40006 13453 Marseille Cedex 13

Tél. : (+33) 4 84 52 56 04
Email : mas@lma.cnrs-mrs.fr
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MERCI !
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